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Введение


На сегодняшний момент операционная система Windows фирмы Microsoft во всех ее проявлениях, бесспорно, считается самой распространенной опера​ционной системой на ПК: в мире более 150 млн. IBM PC-совместимых компьютеров, и система Windows установлена на 100 млн. из них. Очевидно, что озна​комление с ПК необходимо начинать с ознакомления с Windows, ведь без нее работа на ПК немыслима для большинства пользователей. Знание системы Windows - необходимый кирпичик в стене познания ПК. Операционные системы, развиваясь вместе с ЭВМ, прошли длинный путь от простейших программ в машинных кодах длинной в несколько килобайт до монстров, написанных на языках высокого уровня, размер которых исчисляется десятками мегабайт. Такой значительный рост размера операционных систем обусловлен, главным образом, стремлением разработчиков ’украсить’ операционную систему, расширить ее возможности, добавить возможности, изначально несвойственные операционным системам, а также сделать интерфейс пользователя интуитивным. Все эти попытки дали свои результаты, и положительные, и отрицательные (усложнение настройки и программного интерфейса при упрощении пользовательского).

Графический интерфейс пользователя изначально был несвойственен неигровым программам, однако, будучи призванным, облегчить общение пользователя с компьютером и программой, хорошо прижился на IBM PC и стал неотъемлемой частью любой уважающей себя операционной системы.

Оболочка Microsoft Windows не была изначально операционной системой, да и сейчас не может считаться полноценной операционной системой, так как она, в некоторых оболочках, существует ’поверх’ операционной системы типа MS-DOS. Она возникла в виде стандартизатора графического интерфейса и прижилась исключительно потому, что пользователь хотел видеть программу, с которой ему часто приходится работать красивой, практичной, удобной и легкой в освоении и использовании.

Для ОС UNIX также был создан специальный графический интерфейс- X-Windows; промышленный гигант - фирма IBM выпустила вместе с операционной системой OS/2 свой вариант графического интерфейса пользователя (GUI - Graphics User Interface) - Presentation Manager. После запуска программа обычно создает одно окно, с которым она ассоциируется и работает. Пользователь, работая с окном и находящимися в нем объектами заставляет операционную систему (или программную оболочку) посылать программе сообщения, активизирующие необходимые пользователю возможности программы. В процессе работы программа также может создавать другие окна (выбора, диалога, обрабатываемого файла и др.) и получать от них сообщения, таким образом, стандартизируется часто используемые элементы диалога с пользователем.

Операционная система (оболочка), ориентированная на графический интерфейс пользователя, предоставляет не только функции, поддерживающие ввод-вывод, но и широкий спектр системных вызовов, позволяющих использовать различные графические примитивы: от самых простых (точки, линии, дуги) до самых сложных (области, окна, курсоры). Основным преимуществом использования графического интерфейса операционной системы является то, что с помощью него программа может создавать графические изображения, которые будут выглядеть одинаково на всех устройствах, поддерживаемых операционной системой (принцип What We See Is What We Get - что видим, то и получаем).

Большое внимание в графическом интерфейсе операционной системы обычно уделяется шрифтам. Исторически сложилось так, что первыми и долгое время единственными шрифтами для компьютеров оставались растровые (точечно-матричные) шрифты. Такие шрифты занимали малый объем памяти, однако, их невозможно было вращать, наклонять, уменьшать, без искажений, а увеличивать можно было только в целое число раз. С появлением графического интерфейса, операционные системы стали предоставлять системные вызовы для поддержки использования векторных шрифтов, которые не только легко масштабируются, меняют наклон и толщину, но и выглядят одинаково на всех устройствах, поддерживаемых операционной системой. Каждая операционная система поддерживает свой стандарт векторных шрифтов (TrueType для Microsoft Windows; Adobe Type Manager для OS/2; Ghost Script для LINUX).

После достаточно долгого перерыва Microsoft существенно меняет внешний вид своих ОС. Основные принципы работы интерфейса остались прежними, но всяких мелких, и не очень, изменений и улучшений просто огромное количество. Первое, что бросается в глаза, это изменившееся оформление системы. На смену строгим, ровным линиям без лишних "украшательств" пришли округлые линии, мягкие полутона и тени. Вообще то, Microsoft не изобретал "велосипед", многие тенденции, которые нашли своё воплощение в новом оформлении XP мы могли видеть и раньше, в том числе и на PC. Как и W2k, использовавший цветовую гамму впервые появившуюся в KDE 1.2, XP использует элементы цветовой гаммы и оформление некоторых элементов интерфейса (например, скролл-бары) сходные с используемыми в KDE 2.0. Если кому не нравятся новые веянья в "компьютерной моде", он легко может привести внешний вид системы в более привычный вид, такой как у W2k или W98.
История зарождения операционных систем
Итак, все началось в далеком 1965-м... Четыре года компания American Telegraph & Telephone Bell Labs  совместно с фирмой General Electric и группой исследовате​лей из Масачусетского технологического инсти​тута творила проект  Os Multics (также именуемый MAC - не путать с МасOs). Целью проекта было создание многопользовательской интерактивной операционной системы, обеспечивающей боль​шое число пользователей удобными и мощными средствами доступа к вычислительным ресур​сам. Эта Ось основывалась на принципах мно​гоуровневой защиты. Виртуальная память имела сегментно-страничную организацию, где с каж​дым сегментом связывался уровень доступа. Для того чтобы какая-либо программа могла вызвать программу или обратиться к данным, распола​гающимся в некотором сегменте, требовалось, чтобы уровень выполнения этой программы был не ниже уровня доступа соответствующего сег​мента. Также впервые в Multics была реализована полностью централизованная файловая система. То есть, даже если файлы находятся на разных физических устройствах, логически они как бы присутствуют на одном диске. В директории же указан не сам файл, а лишь линк на его физичес​кое местонахождение. Если вдруг файла там не оказывается, умная система просит вставить соответствующий девайс. Помимо этого, в Multics наличествовал большой объем виртуаль​ной памяти, что позволяло делать имэйджи фай​лов из внешней памяти в виртуальную. Увы, но все попытки наладить в системе относи​тельно дружественный интерфейс провалились. Было вложено много денег, а результат был нес​колько иной, нежели хотелось ребятам из Bell Labs. Проект был закрыт. Кстати, участниками проекта значились Кен Томпсон и Денис Ритчи.

Семейство UNIX
Считается, что в появлении  Юникса в частности виновата... компьютерная игра. Дело в том, что Кен Томпсон непонятно чего ради создал игрушку «Space Travel». Он написал ее в 1969 году на компьютере Honeywell 635, который использовался для раз​работки Multics. Но фишка в том, что ни вышеупо​мянутый Honeywell, ни имевшийся в лаборатории General Electric 645 не подходили для игрушки. И Кену пришлось найти другую ЭВМ’ку - 18-разряд​ный компьютер РDР-7. Кен с ребята​ми разрабатывал новую файловую систему, дабы облегчить себе жизнь и работу. Ну и решил опробовать свое изобретение на новенькой машине. Опробовал. Весь отдел патентов Bell Labs дружно радо​вался. Томпсону этого показалось мало и он начал ее усовершенствовать, включив такие функции как inodes, подсистему управления процесса​ми и памятью, обеспечивающую использование системы двумя пользователями в режиме Timesharing(разделения времени) и простой ко​мандный интерпретатор. Кен даже разработал несколько утилит под систему. Собственно, сот​рудники Кена еще помнили, как они мучались над осью Multics, поэтому в честь старых заслуг один из них - Брайан Керниган - решил назвать ее по​хожим именем - UNICS  . Через некоторое время назва​ние сократили до UNIX (читается так же, просто писать лишнюю букву Настоящим Программистам во все времена было лень).  ОС была написана на ас​семблере. 

Вот мы и подбираемся к тому, что известно в ми​ре как «Первая редакция UNIX». В ноябре 1971 года был опубликован первый выпуск полноцен​ной доки по Юниксу. В соответствии с этим и ОС была названа «Первой редакцией UNIX». Вторая редакция вышла довольно быстро - меньше, чем через год. Третья редакция ничем особенным не отличалась. Разве что зас​тавила Дениса Ритчи «засесть за словари », вследствие чего тот написал собственный язык, известный сейчас как С. И именно на нём была написана 4-я редакция UNIX в 1973 году. В июле 1974 года вышла 5-я версия UNIX. Шестая редакция UNIX (аkа UNIX V6), выпущен​ная в 1975 году, стала первым коммерчески рас​пространяемым Юниксом. Большая ее часть бы​ла написана на С.

Позже была полностью переписана подсистема управления оперативной и виртуальной памятью, заодно из​менили интерфейс драйверов внешних устройств. Все это позволило сделать систему легко пере​носимой на другие архитектуры и было названо «Седьмая редакция» (aka UNIX version 7).. Параллельно с улучшением Юникса шла разра​ботка системы, известной нам как (Fгее)BSD. Когда в 1976 году в Университет Берклиопала «шестерка», там возникли местные юникс-гуру. Одним из них был Билл Джой.

Собрав своих друзей-программистов, Билли на​чал разработку собственной системы на ядре UNIX .Запихнув помимо основных функций кучу своих (включая компилятор Паскаля), он назвал всю эту сборную солянку Distribution(BSD 1.0). Вторая версия BSD почти ни чем не отличалась от первой. Третья версия BSD основывалась на переносе UNIX version 7 на компьютеры семейства VAX, что дало систему 32/V, легшую в основу BSD 3.x. Ну, и самое глав​ное - при этом был разработан стек протоколов ТСР/1Р; разработка финансировалась Министерством безопасности США.

Первая коммерческая система называлась UNIX SYSTEM III и вышла она в 1982 году. В этой операционке сочетались лучшие качества UNIX Version7.

Далее Юниксы развивались примерно так:

Во-первых, появились компании, занимавшиеся коммерческим переносом UNIX на другие плат​формы. К этому приложила руку и небезызвес​тная Microsoft Corporation, совместно с Santa Cruz Operation произведшая на свет UNIX-вариацию под названием XENIX.

Во-вторых, Bell Labs создала группу по развитию Юникса и объявила о том, что все последующие коммерческие версии UNIX (начиная с System V) будут совместимы с предыдущими.

К 1984-му году был выпущен второй ре​лиз UNIX System V, в котором появились: воз​можности блокировок файлов и записей, копи​рования совместно используемых страниц опе​ративной памяти при попытке записи (copy-on-write), страничного замещения оперативной па​мяти  и т. д. К этому времени ОС UNIX была установлена на более чем 100 тыс. компьютеров.

В 1987-м году выпущен третий релиз UNIX System V. Было зарегистрировано четыре с поло​виной миллиона пользователей этой эпической операционной системы... Кстати, что касается Linux’а, то он возник лишь в 1990 году, а первая официальная версия ОС вышла лишь в октябре 1991 . Как и BSD, Линукс распространял​ся с исходниками, чтобы любой пользователь мог настроить ее себе так, как ему хочется. Нас​траивалось практически ВСЕ, чего не может себе позволить, например, Windows 9x.
DOS (Disk Operation System)
ДОСы были всегда. Первые - от IBM, году в 1960-х, они были весьма ограничены функцио​нально. Нормальные, дошедшие и до наших вре​мен, и пользовавшиеся относительной извес​тностью, ведут свой счет с QDOS...

Эта менее длинная история, нежели развитие UNIX, началась в 1980 году в фирме Seattle Computer Products. Первоначально названная QDOS, операционка была модифицирована и, переименовавшись к концу года в 86-DOS, была продана нашей всенародно любимой Microsoft. Корпорация IBM поручила MS ра​боту над операционкой для новых моделей ком​пьютеров «Голубого Гиганта» - IВМ-РС. В конце 1981 года вышла первая версия новой ОС - РС-DOS 1.0. Проблема операционной системы была в том, что под каждую конкретную машину ее приходилось настраивать заново. РС-DOS'ом за​нялась сама IВМ, а Микрософту досталась ее собственная модификация, именуемая MS-DOS. В 1982-м одновременно появились PC-DOS и MS-DOS версии 1.1 с некоторыми добавленны​ми и расширенными возможностями. К 1983-му году были разработаны версии 2.0, в которых появилась поддержка винчестеров, а также улучшенная система администрирования файлов. Третья версия MS-DOS, выпущенная в 1984-м году, дала лишь некоторые улучшения. Последующие версии были направлены на уп​равление базовой и виртуальной памятью вплоть до версии 6.22, после которой появилась жутко урезанная 7.0, входящая в состав какой-то из Windows 9х. Больше Microsoft DOS'ами не зани​малась.

А тем временем, PC-DOS не умирала. Последняя версия включала в себя практически все, что могла MS-DOS 6.22 плюс такие функции, как сред​ства резервного копирования и восстановления поврежденных данных, встроенные в систему средства антивирусного контроля, обеспечение синхронизации файлов на двух компьютерах и т. д. Еще из ДОСов была такая штука, как РТS-DOS производства одной из российских физических лабораторий. Последняя ее версия означена как 6.65. Но самой необычной и прикольной являет​ся DR-ОреnDos 7.02. Изначально эту OC разра​батывала Digital Research, но потом по каким-то причинам от нее отказалась и продала ее компа​нии Novell. Новелл встроил в нее свои сетевые штучки и продал дальше - фирме CALDERA, кото​рая дополнила DR-DOS средствами доступа в Интернет и сейчас распространяет ее бесплатно на IBM 
0S/2

Все началось с OC VM (Virtual Machine), что вышла в 1972 году. Выпущенный тогда про​дукт назывался VM/370 и был предназначен для поддержания сервера для определенного коли​чества пользователей. Эта ОС, давно отметившая свой 25-летний юбилей, по истории которой можно изучать развитие техно​логий IBM в области серверных операционных систем и сетевых решений, является надежной и мощной базой для организации корпоративной информационно-вычислительной системы, ориентированной на многопользовательскую среду крупной современной фирмы. Система VM/ESA очень эффективно использует возможности аппаратного обеспечения и нес​колько менее требовательна к вычислительным ресурсам компьютера по сравнению с OS/390, что делает ее хорошим вариантом для использо​вания в качестве платформы для корпоративной системы, информационного сервера круп​ной организации или сервера в интернете. Позже IBM организовала совместный проект компаний Microsoft и IBM, нацеленный на создание операционной системы, лишенной недостатков. Первая версия 0S/2 вышла в конце 1987 года. Она была в сос​тоянии использовать развитые вычислительные возможности процессора  и обладала сред​ствами обеспечения связи с большими машина​ми фирмы IBM. В 1993 году фирма IBM выпусти​ла 0S/2 2.1, полностью 32-разрядную систему, обладавшую способностью выполнять приложе​ния, созданные для Windows, имевшую высокую производитель​ность и поддерживающую большое количество периферийных устройств. В 1994 году вышла 0S/2 WARP 3. В этой реализации, помимо дальнейшего повыше​ния производительности и снижения требований к аппаратным ресурсам, появилась поддержка работы в Интернете. Сейчас же из последних версий следует отметить лишь 0S/2 Warp4, спо​собная работать с 64-разрядными процессорами. Кроме того, в ней довольно полно представ​лены средства взаимодействия с Интернетом, позволяющие 0S/2 выполнять не только клиен​тские программы, но и выступать в качестве веб-сервера. Начиная с третьей версии, фирмой IBM поставляются локализованные версии 0S/2 для России. Пройдя довольно большой и сложный путь, эта ОС для персональных компьютеров об​ладает сегодня такими особенностями, как реальная многозадачность, продуманные и на​дежные подсистемы управления памятью и ад​министрирования процессов, встроенная под​держка работы в сети и дополнительные функции сетевого сервера, мощный язык программирова​ния REXX, предназначенный для решения задач системного администрирования. Перечисленные возможности позволяют использовать 0S/2 в ка​честве операционной системы для мощных рабо​чих станций или сетевых серверов.
Пошаговое развитие Microsoft Windows

В те времена, когда работа над Windows только начи​налась, считалось, что будущее принадлежит интег​рированным средам. Фирма VisiCorp - создатель пер​вой электронной таблицы VisiCalc, занималась созда​нием пакета Vision, работавшего в текстовом режиме с возможностью управления манипулятором "мышь". Пакет предназначался для объединения нескольких приложений одной многооконной оболочкой. Фирма Quarterdesk в то время разрабатывала пакет DESQ, который впоследствии стал основой для ее многоза​дачной среды DESQ View. 

Позиция фирмы Microsoft была иной. После посеще​ния исследовательского центра Xerox PARC прези​дент фирмы Билл Гейтс решил заняться созданием графической среды, которая послужила бы стандарт​ной платформой для разработчиков прикладных про​грамм. Тогда же этот центр посетил и Стив Джобб, создатель компьютеров Macintosh и, позднее, NeXT. Какое впечатление на обоих молодых людей оказало увиденное, хорошо известно. Итак, Microsoft поста​вила себе задачу по созданию платформы для разра​ботчиков. Предполагалось обеспечить разработчиков встроенными функциями для реализации пользова​тельского интерфейса и его компонентов - окон, меню, панелей диалога, которые могли бы управ​ляться с помощью клавиатуры или мыши. 

Когда работа над средой  Windows только начиналась, в распоряжении  Microsoft был компьютер с процес​сором 8088 и максимальным объемом памяти 640 Кбайт. Предполагалось, что пользователи этой среды имеют порядка 256 Кб памяти, а жесткий диск им не доступен из-за высокой цены. Наилучшим графиче​ским адаптером в те времена был CGA с разрешением 320 на 200 при работе с четырьмя цветами. Адаптер Hercules обеспечивавший разрешение 720 на  348 в монохромном режиме был тогда новинкой. Работа графической среды в таких условиях была безумно медленной. В 1983 г стали просачиваться первые сведения о разработке Windows. 

К концу 1984 года казалось, разработка Windows не завершится никогда. В ноябре 1984 года фирма Microsoft объявила, что поставка Windows отложена до июня следующего года. К тому времени на рынке присутствовали два аналогичных продукта - Top View фирмы IBM и Vision фирмы VisiCorp, оба работавшие в текстовом режиме. 

В то время Билл Гейтс возлагал большие надежды на графическую пользовательскую среду (концепции  "компьютер в каждом доме и на каждом столе" и "мгновенно доступная информация" пришли не​сколько позже). Несмотря на высокую цену и низкую производительность, на рынке ощущалось некоторое влияние компьютеров Macintosh, хотя в 1984 году появились компьютеры IBM РС и Compaq.
Windows 1.0

Когда фирма Microsoft созвала пресс-конференцию на выставке Comdex, проходившей в ноябре 1985 года в Лас-Вегасе, многие посчитали это событие последним шансом, особенно, после того как среда Windows не была выпущена, как было обещано, в июне того же года. Пресс-конференция плавно пере​текла в презентацию нового продукта - Microsoft Windows 1.0. 

По сравнению с интерфейсом Macintosh, среда Windows 1.0 выглядела, мягко говоря, "бледно". Окна на экране не перекрывались (а располагались, запол​няя экран, что называется tile), но имели кнопки для изменения размера и могли перемещаться мышью. В первой версии Windows не была реализована мета​фора "рабочей поверхности" (desktop), к тому времени уже имевшаяся в среде Мас и в графической обо​лочке GEM фирмы Digital Research. Программа управления файлами MS- DOS Executive работала в текстовом режиме. 

Среда Microsoft Windows 1.0 не была требовательна к ресурсам: для ее работы было достаточно 256 Кбайт памяти и компьютера с двумя дисководами. Но как показал опрос первых пользователей, наличие жест​кого диска и 640 Кбайт памяти существенно повы​шали производительность среды. Ряд проблем был решен, когда фирма Microsoft ввела поддержку рас​ширенной памяти (LIM), стандарт которой был изна​чально разработан фирмой Lotus для работы элек​тронной таблицы 1-2-3. 

Используя расширенную память, среда Windows 1.03 могла скопировать код и данные в расширенную па​мять вместо жесткого диска, но программы могли выполняться только в оперативной памяти. Для Windows 1.0 поставлялось немного прикладных про​грамм Aldus Page Maker 1.0 (перенесенный с Macintosh) и графический пакет In-A-Vision фирмы Micrografx. Обе программы работали чрезвычайно медленно, даже на компьютерах класса PC AT. 

Очевидно, что для того, чтобы Windows заняла лиди​рующее положение, требовались коренные измене​ния. В 1987 году произошло два значительных собы​тия: была объявлена первая версия системы управле​ния электронными таблицами Excel for Windows (почему-то версии 2.0) и новая версия среды Windows.
Windows 2.0
Годом позже среда Windows была поделена на два продукта, символизируя тем самым разделение рынка на системы с процессором 386 и без него. Версия Windows/286 была улучшенной версией Windows 2.0 с поддержкой протокола управления расширенной памятью EMS 4.0. Версия Windows/386 предостав​ляла несколько больше возможностей. Используя аппаратные преимущества процессора 80386, эта среда могла эмулировать расширенную память в до​полнительной памяти и выполнять одновременно несколько программ, работая в виртуальном 8086 режиме процессора 80386. 

Но даже при наличии Windows/386, высокопроизво​дительных процессоров, значительного количества памяти и поддержке VGA-графики среде Windows не доставало большого количества прикладных про​грамм. Большинство фирм - производителей про​граммного обеспечения делали ставку на OS/2. К их числу относились Borland и Lotus. В их планы разра​ботка приложений для среды Windows в ближайшее время не входила
По сравнению с версией 1.0, версия Windows 2.0 имела ряд совершенствований. Тогда как программа MS-DOS Executive по-прежнему работала в текстовом режиме и не было графической программы управле​ния файлами и рабочей области, появились перекры​вающиеся окна с кнопками максимизации и миними​зации. Поддержка перекрывающихся окон стала одной из причин длительных судебных процессов между фирмой Apple и фирмами Digital Research  (графическая оболочка GEM) и Microsoft. Окна могли перемещаться по экрану; была реализо​вана поддержка клавиатурных эквививалентов для большинства стандартных команд и функций меню. 

Не менее важным было введение протокола динами​ческого обмена данными (DDE), и пакет Excel явился первым примером использования этой кон​цепции. Протокол давал возможность установить ди​намическую связь между приложениями. Аналогич​ный протокол был реализован, фирмой Apple только в рамках операционной системы System 7 в 1990 году.
Windows 3.0
Крупным шагом вперед стал выпуск в мае 1990 года версии Windows 3.0. Фирма Microsoft  ввела под​держку защищенного  режима процессоров 80286 и  80386, что давало прикладным программам больше памяти. Поддержка 386 расши​ренного  режима была перенесена из Windows/386. Прикладным программам теперь отводилось до 16 Мбайт памяти, причем не странично организованной, как в LIM EMS, а доступной для одновременного ис​пользования. Была реализована псевдомногозадач​ность и возможность выполнения DOS- программ в окне. 

Заметно улучшился пользовательский интерфейс. Программы управления файлами File Manager и Program Manager были выполнены в стиле самой среды, появилась программа конфигурации Control Panel, были добавлены пропорциональные шрифты, а также объемные интерфейсные элементы: полосы прокрутки и кнопки. 

Изменения в работе дисплейных драйверов и воз​можность адресации большего объема памяти позво​лили Windows работать существенно быстрее. Нако​нец-то, и пользователи, и разработчики программных продуктов получили именно ту среду, которую они так долго ждали. 

Среди фирм - производителей программного обеспе​чения началась поистине Windows-истерия: все, что можно и нельзя было перенести в эту среду, получало название for Windows: компиляторы, электронные таблицы, графические пакеты, коммуникационные программы, игры  -  все шло на алтарь Windows. В такой гонке многие фирмы задыхались, отставали, другие вырывались вперед. Друзей не было и нет, небольшие и крупные фирмы, вовремя не развернув​шиеся в сторону Windows, сметались с пути, их ску​пали, с ними объединялись, обменивались акциями, одним словом, неповоротливые клиенты просто уничтожались. Многие фирмы росли как на дрожжах: еще вчера они предлагали один - два продукта, рабо​тающих в среде DOS, а сегодня - широкий спектр Windows-продуктов. Пусть не очень высокого каче​ства, но зато сегодня.
Windows 3.1
Несмотря на все улучшения, в среде Windows 3.0 были и существенные упущения: недостаток систем​ных ресурсов, что делало невозможным использова​ние имеющейся памяти, и знаменитые системные ошибки (UAE), происходившие намного чаще, чем этого можно было ожидать. Решение этих проблем привело к появлению версии Windows 3.1, которая изначально планировалась как небольшое улучшение версии 3.0. На самом деле введение поддержки мас​штабируемых шрифтов технологии TrueType и ис​правление ряда принципиальных ошибок превратило Windows 3.1 в самостоятельный проект, к которому в результате добавились значительные новшества. Так, был реализован протокол создания составных доку​ментов OLE, документирован протокол Drag-and-Drop, улучшен интерфейс с протоколом DDE (библиотека DDEML), введены панели диалога об​щего назначения (COMMDLG), в ответ на многочис​ленные запросы были открыты ранее недокументиро​ванные функции и рабочие области ядра (TOOLHELP). Одним словом, среда Windows превра​тилась в хороший инструмент для разработчиков и удобный графический интерфейс для пользователей.
Windows for Workgroups 3.11
В ноябре 1992 года фирма Microsoft выпустила не​сколько обновленную версию Windows - Windows for Workgroups 3.11, первую операционную систему Windows, включающую в свой состав сетевые сред​ства. Данная система логически продолжает линию Windows и позволяет соединить в единую сеть от​дельные компьютеры по бессерверной схеме (одноранговая сеть), а также позволяет работать как сетевой клиент для сервера Windows NT. Теперь для организации сети необходимо иметь только Windows и соответствующее оборудование - сетевые карты, кабели и т.д. В Windows for Workgroups впервые стали использоваться 32-разрядные драйверы вирту​альных устройств (VxD) и 32-разрядный доступ к же​сткому диску, что значительно повысило производи​тельность. Еще одним новшеством стало то, что Windows for Workgroups работала только в 386-м расширенном режиме, тем самым, подписывая смерт​ный приговор устаревшим 286-м процессорам.
Windows NT 3.51- новая технология Microsoft
Windows NT, выпущенная в июле 1993 года, разрабо​тана как операционная система высокого класса для компьютеров класса high-end. Она изначально разра​батывалась как сетевая операционная система для работы, как в качестве сервера, так и в качестве рабо​чей станции. Windows NT это не последовательница Windows 3.х, а в корне новая операционная система, открывающая новую линию Windows. Внешне Windows NT очень сильно похожа на Windows 3.х, но ее внутренняя структура в корне отличается от Windows 3.х. Архитектура Windows NT разрабатыва​лась таким образом, чтобы система обладала макси​мальной устойчивостью и надежностью. И надо ска​зать это разработчикам удалось, Windows NT обеспе​чивает стабильность вполне сравнимую с серверами UNIX. Windows NT функционирует не только на платформе Intel, но и на RISC-процессорах: PowerPC, MIPS R4000, DEC Alpha. Windows NT может испол​нять приложения DOS, Win16, Win32, POSIX и при​ложения OS/2, не использующее графический интер​фейс. Одним из важнейших новшеств стало ис​пользование новой файловой системой NTFS, обес​печивающей высокую надежность файловой системы и практически любого восстановления сбоев, кроме того, могут использоваться старая система FAT и HPFS (OS/2 Warp), которые позволяют использовать Windows NT на одном разделе жесткого диска с DOS и OS/2. Также нововведением стала поддержка сим​метричной мультипроцессорной обработки и техно​логии OpenGL, позволяющей работать с 3-хмерными объектами. К сожалению, эту операционную систему даже сейчас не могут себе позволить большинство пользователей, так как она чрезвычайно требова​тельна к аппаратуре, официальные требования состав​ляют: процессор  386/25, 12 Мбайт ОЗУ, 90 Мбайт свободного места на диске.
Windows 95
24 августа 1995 года в продажу поступила новая опе​рационная система Windows 95. Еще до выхода  было продано около 400 тыс. экземпляров beta-версий этой системы. Вся компьютерная общественность буквально помешалась на этой системе - выход Windows 95 стал главнейшим событием 1995 года. Начался шквал: все журналы писали о Windows 95, стали выходить книги, проводилась широкая реклам​ная компания, все производители программного обеспечения стали переделывать свои продукты для этой новой операционной системы, производители компьютеров и комплектующих старались получить логотип Designed for Windows 95. Причина же, по которой Windows 95 оказалась в центре всеобщего внимания, проста: это самое важное обновление сис​темы Windows со времени появления  в 1990г. Windows 3.0.

Пользователи теперь получили теперь преимущества объектно-ориентированного интерфейса, включая настоящий «рабочий стол» и пиктограммы, копирова​ние и удаление техникой перетаскивания (drag-and-drop), вложенные папки и легко доступный диалог для задания свойств. Файловая система распознает длинные имена файлов и хорошо соответствует ме​тафоре «рабочего стола».

Windows 95 внесла значительные улучшения в архи​тектуру Windows, в том числе истинно 32-разрядный интерфейс прикладного программирования (API), защищенные адресные пространства для ее собствен​ных 32-разрядных прикладных программ, вытесняю​щую многозадачность, разделение прикладных про​грамм на потоки и более широкое использование виртуальных драйверов устройств. Модель защиты памяти реализована с серьезными компромиссами, целью которых было достигнуть совместимости с существующими 16-разрядными прикладными про​граммами и драйверами устройств. Но на практике устойчивость системы оказывается лучше, чем у Windows 3.1х. Производительность же Windows 95 на удивление высока. На медленных системах, оснащен​ных ОЗУ не более 4 Мбайт, ее показатели почти такие же, а иногда и лучше результатов Windows 3.1х, в за​висимости от выполняемой операции. На более быст​родействующих системах с большей памятью она остается весьма конкурентоспособной в однозадачном и многозадачном режимах работы.
Windows NT 4.0
Осенью 1996 года на прилавках магазинов появилась Windows NT 4.0. Ее новый интерфейс полностью совпадает с применяемым в Windows 95.

Не все, что есть в Windows 95, имеется в NT 4.0. Наи​более заметно отсутствие поддержки для конфигурирования уст​ройств по принципу Plug & Play. На сегодня добавить периферийное устройство к системе на базе NT намного сложнее, чем в случае Windows 95. Встроен​ного управления электропитанием тоже нет, и пользователи блокнот​ных компьютеров, возможно, будут жаловаться на то, что аккумуляторы у них садятся быстрее, чем при работе с Windows 95. Ни то, ни другое не планируется добавлять до появления следующей полноценной версии NT, которая должна выйти в 1998 г. Некото​рые изменения коснулись и архитектуры: достигнута более высокое быстродействие и снижены потребно​сти в памяти, однако новый объектно-ориентирован​ный интерфейс сводит эти достижения на нет и в об​щем остается такой же прожорливой на память.
Windows 98
К концу 1996 года фирма Microsoft планировала вы​пустить новую операционную систему Windows 96 под кодовым названием «Nashville». Однако этого не удалось, и сроки были переназначены на середину 1997 года, кроме того, было изменено кодовое назва​ние на «Memphis». Все же, как заявляла фирма Micro​soft, выпустить систему к этим срокам не удастся и срок перенесется на 1998 год. Новая версия имеет "браузерный" (Web-ified) интерфейс, стираю​щий грань между перемещениями в пределах Рабо​чего стола и по компьютерным сетям и содержащий как новые технологии, так и, в преобразованном виде, привычные возможности. Если в Проводнике Windows 98 выбрать в меню View (просмотр) новую опцию Web View (Web-просмотр), перемещение по жесткому диску вашего компьютера будет обеспечи​вать Internet Explorer 4.0. Значки файлов и древесно-списочное представление структуры каталогов исчез​ли, замененные наглядной трехпанельной схемой гипер​связей с окнами просмотра, производящей впечатле​ние хорошо спроектированной Web-страницы. А средство Active Desktop позволяет с помощью компо​нентов ActiveX добавлять непосредственно к Рабо​чему столу просмотр Web, вывод новостей в режиме реального времени и даже телепередачи. Это называ​ется "отъединением" пользовательского интерфейса от операционной системы и обеспечивает воз​можность сколь угодно частого внесения поверхно​стных нововведений без замены версии ОС.

Глубинных изменений тоже немало. В Windows 98 введена переработанная файловая система -  FAT32, более экономно использующая дисковое пространство и поддерживающая жесткие диски объемом до 2 Тбайт (правда, производительность некоторых программ с переходом на новую файловую систему может слегка снизиться). Новая версия также поддерживает мультиме​дийные дополнения MMX к набору инструкций про​цессора Pentium. Изменился и способ связи между файлами приложений. Это сделано для преодоления проблем, возникающих при случайном удалении DLL, и усовершенствования не очень ясного сейчас про​цесса деинсталляции в Windows 95. Переработанная Панель управления не так перегружена знач​ками, как у Windows 95, и в ней появились мастера, помо​гающие пользователю в настройке системы. Расши​рения, ориентированные на сеть, позволяют компьюте​рам запрашивать центральный сервер или Web-стра​ницу относительно появления там новых программ, чтобы загружать обновленные компоненты (это ста​ло шагом в сторону сетевой модели ПК), а также обеспечило лучшую синхронизацию версий файлов для портативных компьютеров. Усовершенствован​ная система управления электропитанием для блок​нотных ПК может отключать интенсивно расхо​дующие энергию PC-карты, также под​держка на 32-разрядные PC-карты - Card Bus.
Windows 2000
Windows 2000 ака W2k - новая операционная система (ОС) Microsoft, основанная на технологии Windows NT, что было отражено в первоначальном названии проекта W2k - Windows NT 5.0. NT ака New Technology была создана группой разработчиков под руководством Дэйва Катлера, ранее работавшего в DEC над проектом VMS (кстати, довольно часто используемая аббревиатура WNT получается из VMS сдвигом букв V, M, S по алфавиту на одну: V->W, M->N, S->T). Дэйв Катлер пришёл в Microsoft в 1988 году специально для работы над проектом NT. NT, в отличии от остальных OC Microsoft, в некотором смысле проект одного человека, она наиболее законченная ОС из всего, что они выпустили. 

Windows 2000 - полностью 32-разрядная ОС с приоритетной многозадачностью и улучшенной реализацией работы с памятью. В основе проекта W2k лежат те же принципы, которые когда-то обеспечили успех NT: 

1. Совместимость (Compatibility). Система имеет привычный интерфейс ОС семейства Windows, поддержку файловых систем NTFS5, NTFS4, FAT16 и FAT32. Большинство приложений, написанных под MSDOS, W9x, NT4, а также некоторые программы под OS/2 и POSIX запускаются и функционируют без проблем. При проектировании NT учитывалась возможность работы системы в различных сетевых средах, поэтому в поставку входят средства для работы в Unix- и Novell-сетях. 

2. Переносимость (Portability). Система работает на различных процессорах семейства x86 производства Intel и AMD. Реализация поддержки процессоров других архитектур возможна, но потребует некоторых усилий. 

3. Масштабируемость (Scalability). В W2k реализована поддержка технологий SMP и COW (Cluster Of Workstations). Количество процессоров при использовании SMP может достигать 32 (64, при использовании ядра и HAL-а, написанного производителем компьютера). 

4. Система безопасности (Security) полностью удовлетворяет спецификации C2 по терминологии АНБ США. Правда, для полной поддержки потребуется оборудование, которое также удовлетворяет этой спецификации. 

5. Распределённая обработка (Distributed processing). W2k имеет встроенные в систему сетевые возможности, что обеспечивает возможность связи с различными типами компьютеров-хостов благодаря наличию разнообразных транспортных протоколов и технологии "клиент-сервер". 

6. Надёжность и отказоустойчивость (Reliability and robustness). Архитектура ОС защищает приложения от повреждения друг другом и самой операционной системой. При этом используется отказоустойчивая структурированная обработка особых ситуаций на всех архитектурных уровнях, которая включает восстанавливаемую файловую систему NTFS и обеспечивает защиту с помощью встроенной системы безопасности и усовершенствованных методов управления памятью. 

7. Локализация (Localization). Система предоставляет возможности для работы во многих странах мира на национальных языках, что достигается применением стандарта ISO Unicode. 

8. Расширяемость (Extensibility). Благодаря модульному построению системы становится возможно добавление новых модулей на различные архитектурные уровни ОС. 

Платформа Windows® 2000 представляет собой операционную систему нового поколения для делового использования на самых разнообразных компьютерах — от переносных компьютеров до высококлассных серверов. Данная операционная система основывается на технологии NT и является наилучшей операционной системой для ведения коммерческой деятельности в Интернете. Система является надежной: настольные компьютеры, портативные компьютеры и серверы, на которых используется операционная система Windows 2000, работают безотказно. Применение Windows 2000 снижает затраты, так как упрощается управление системой. Кроме того, это наилучшая операционная система, которая позволяет применять любое новейшее оборудование — от самых маленьких мобильных устройств и до самых больших серверов для электронной коммерции.
Операционная система Windows 2000 Professional объединяет присущую Windows 98 простоту использования в Интернете, на работе, в пути, с присущими Windows NT® управляемостью, надежностью и безопасностью. Каков же результат? Windows 2000 Professional является операционной системой для настольных и переносных компьютеров, используемых на предприятиях любого размера.

Семейство Windows 2000 Server является новым поколением удостоенной наград и пользующейся коммерческим успехом операционной системы Windows NT Server. Данное семейство состоит из многоцелевых масштабируемых сетевых операционных систем. Независимо от того, управляете ли вы небольшим предприятием или Веб-узлом с большим объемом операций, Windows 2000 предоставит удобную в управлении систему, обеспечивающую большую работоспособность оборудования, а также платформу для наиболее ответственных приложений электронной коммерции и ведения бизнеса в определенной области.

Windows 2000 Datacenter Server является самой производительной и полнофункциональной серверной операционной системой из всех, когда-либо предлагавшихся корпорацией Майкрософт. Эта система поддерживает до 64 ГБ физической памяти, а также симметричную мультипроцессорную обработку с использованием до 32 процессоров. Ее стандартные компоненты обеспечивают 4-узловую кластеризацию и балансировку нагрузки. Она оптимизирована для работы с большими хранилищами данных, эконометрического анализа, моделирования крупномасштабных процессов в науке и технике, оперативной обработки транзакций и объединения серверов.
Windows XP
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Не прошло и двух лет после выхода Windows 2000, а Microsoft уже выпустила следующую версию, которая обещает стать новой вехой в истории развития операционных систем.

Выход очередной Windows - явление всегда значительное, особенно если учесть, что число пользователей этой популярной ОС растет с каждым годом и исчисляется уже десятками миллионов. Однако путь к успеху не был легким. 

Оглядываясь назад...

Первую официальную версию Windows Microsoft выпустила еще в 1985 году, работа же над ней велась еще в начале 80-х. Идеи построения графического интерфейса были заимствованы у Xerox и Apple. Выпуск первой версии прошел практически незамеченным, и в 1987 году вышла улучшенная вторая версия. 

Однако настоящий успех к Windows пришел только с выходом третьей версии в 1990 году, причем данному событию предшествовал очень длительный этап бетатестирования. Эта версия была ориентирована на самые современные в то время 386 процессоры и могла работать в трех режимах: реальном, стандартном и 386 расширенном режиме, причем первые два предназначались для 286 процессора. Два года спустя выходит улучшенная версия Windows 3.1, которая была очень похожа на свою предшественницу, разве что не поддерживала реальный режим работы. В 1994 году появилась версия Windows for Workgroup 3.11, поддерживающая сетевой режим работы. 

Все вышеописанные версии Windows работали лишь как надстройка над DOS и не отличались особой устойчивостью к сбоям - в случае зависания одного из приложений могла "слететь" вся система. Поэтому Microsoft параллельно начинает работу над новой операционной системой под названием Windows NT (New Technology). Эта ОС базировалась на совершенно новом 32-разрядном ядре, имела другую модель работы с памятью и файловую систему под названием NTFS (которая выросла из файловой системы HPFS, разрабатываемой совместно IBM и Microsoft для проекта OS/2). 
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	Для просмотра картинок в папке теперь не нужны сторонние утилиты 


И хотя графический интерфейс первой Windows NT 3.1, вышедшей в 1993 году, и Windows 3.1 был идентичным, однако системы, сделанные по NT-технологии, отличались намного большей надежностью и могли использоваться на корпоративном рынке. Время шло, программисты Microsoft не теряли времени зря, выпустив в 1995 году принципиально новую Windows 95 с 32-разрядным ядром и измененным пользовательским интерфейсом, которая пришла на смену Windows 3.x.
Однако до 2000 года включительно оставалось разграничение на высоконадежные корпоративные Windows NT и обычные системы Windows, ориентированные в основном на домашнее применение. Данный фактор вызывал нарекания пользователей, ибо ни Windows 95, ни последующие Windows 98 и Me не могли сравниться по надежности с системами, построенными по NT-технологии. По этой причине после выхода Windows 2000 и Windows Me компания Microsoft принимает стратегически важное решение: объединить два направления и в дальнейшем делать на одном NT-ядре домашние и корпоративные ОС. 

Слияние двух направлений
Долгожданное объединение воплотилось в выпуске Windows XP, официально представленной 25 октября этого года. Компания Microsoft предлагает данную версию в двух исполнениях: Windows XP Professional и Windows XP Home Edition. Первая является продолжением Windows NT/2000 и известна также под названием Windows 2002. Вторая позиционируется как ОС для домашних пользователей и должна прийти на смену Windows 9x/Me. Кроме того, существует 64-битовая серверная версия Windows XP Professional, сделанная для 64-битового процессора Intel Itanium, поддерживающая SMP.
[image: image2.jpg]V-

Microsoft*

Windows™?

. Professional





Несмотря на то, что обе вышеназванные версии имеют одно ядро, некоторые отличия между ними все же есть. Так, Windows XP Professional поддерживает два процессора, технологию Intellimirror, имеет расширенный инструментарий администратора и более защищенную файловую систему EFS (Encrypting File System). Кроме того, поддерживается такая функция, как Remote Assistance (удаленная помощь). Различаются они также и по цене. Стоимость Windows XP Home Edition составляет $199 ($99 - update-версия), а Windows XP Professional - $299 ($199 при обновлении с предыдущей версии). 
Обобщая: из Windows XP Home Edition исключены те компоненты, которые, по разумению Microsoft, не нужны при домашнем использовании операционной системы. Насколько верно выбраны те компоненты, что "не нужны", судить не берусь, но разница в стоимости двух редакций Windows XP настолько ощутима, что наверняка стоит задуматься, а так ли уж нужен, к примеру, удаленный доступ к компьютеру...
Регистрация и активизация
Процедура MPA (Microsoft Product Activation) уже знакома многим пользователям по недавно анонсированному MS Office XP. Суть ее в следующем: после установки системы Windows XP сгенерирует ключ, базирующийся на серийном номере продукта и аппаратной конфигурации системы. В течение месяца этот ключ необходимо переслать на сервер Microsoft или сообщить по телефону, позвонив в ближайшее его представительство. Взамен высылается код активации, введя который, можно пользоваться операционной системой без ограничения времени. В случае активации через Internet весь процесс проходит полностью автоматически. Если Windows XP не активировать в течение 30 дней, она переходит в режим ограниченной функциональности, т. е. все функции, кроме апплета запуска процесса активации, становятся неактивными. 

	Аппаратные нужды
По информации Microsoft, минимальные требования для инсталляции Windows XP: Pentium 166 МГц, 64 МБ ОЗУ и 1,5 ГБ свободного места на жестком диске. Для комфортной работы требуется не менее 256 МБ ОЗУ, причем система более требовательна к объему памяти, чем к скорости процессора. 

Здесь, однако, можно вспомнить слова одного из системных администраторов Windows NT, который на вопрос, сколько памяти забирает под свои нужды ОС Windows, ответил: "Сколько находит, столько и забирает". Поэтому при запуске тяжеловесных приложений будет нелишним увеличить объем оперативной памяти до 512-1024 МБ. 


Логично сделать вывод, что данная процедура направлена на борьбу с пиратством. Однако и на старуху бывает проруха - в Internet уже появилась информация о том, что хакеры нашли способ обходить MPA, т. е. попросту взломали эту защиту. В связи с этим, не будет ли данная мера выстрелом вхолостую, которая лишь добавит проблем зарегистрированным пользователям? Поскольку теперь, после аппаратной модернизации ПК, Windows XP придется активировать заново. Впрочем, корпоративные версии не требуют этой процедуры вовсе - своим крупным заказчикам Microsoft доверяет полностью. 

Новомодные окна
Первое, что бросается в глаза после инсталляции новой Windows XP, - это обновленный пользовательский интерфейс. Окна и кнопки выполнены по овальной технологии, все элементы GUI насыщены множеством визуальных эффектов с применением анимации и альфа-смешения. Например, при выполнении команды завершения работы яркость и цветовая насыщенность экрана плавно уменьшается. 

Значительным изменениям подверглось меню "Пуск", которое теперь обеспечивает более легкий и быстрый доступ к часто используемым программам и папкам. Модифицирована панель задач - если открыто несколько копий одной программы, они динамически группируются в одну колонку, которая открывается при нажатии. Это позволяет более компактно расположить все открытые приложения на панели задач. 
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	Несколько щелчков мышью - и компьютер защищен от атаки из Internet 


Поскольку многие приложения помещают свои пиктограммы в System Tray, специальная функция новой ОС скрывает те значки, которые давно не использовались - остается лишь стрелка, указывающая на их удаление. Изменился и внешний вид панели управления Windows XP - теперь все апплеты здесь сгруппированы по категориям.
Еще одним достоинством нового интерфейса является его гибкость: в случае, если пользователю не понравились подобные нововведения, он после несложных манипуляций в настройках может его изменить по своему вкусу или вообще вернуться к классическому интерфейсу Windows 9x. 

Многоликая ОС
Поскольку новая Windows должна стать единственной операционной системой для всех пользователей, перед разработчиками возникла проблема совместимости со старыми приложениями, в том числе - играми. Вместо того чтобы просить производителей ПО выпускать патчи и обновленные версии приложений, Microsoft обеспечила режим совместимости в самой ОС. Теперь для каждой программы в параметрах выполнения можно установить режим совместимости с нужной версией Windows, причем система будет даже эмулировать параметры реестра, свойственные той или иной ОС. Приложение под Windows 95 будет легко запускаться под Windows XP. Лишь некоторые программы будут проверять ядро, с остальными же не должно быть проблем. 
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	Режим совместимости с прошлыми ОС обеспечит запуск любой Windows-программы 


Новая функция Windows Side by Side позволяет сохранить несколько версий одинаковых dll-библиотек для обеспечения совместимости с новым и старым программным обеспечением. В случае если инсталлируемая программа попытается заменить системные файлы dll, то функция WinSxS сохранит предыдущие версии, а новые dll-библиотеки будут помещены в специальное хранилище. 

Кроме того, остался известный по Win2K механизм SFP (System File Protection). Эта система осуществляет мониторинг основных системных файлов, а в случае замены какого-либо из них, восстанавливает прежний файл.
Еще одним достоинством является возможность переключаться из одной учетной записи в другую, не закрывая открытые в данном сеансе программы. Это достаточно удобно в случае, если на одном ПК работает несколько человек. 

Потолстевший набор утилит
Популярный архиватор WinZip интегрирован теперь прямо в систему. И хотя это не самый лучший архиватор, тем не менее, представление архивов zip в виде папок в Windows Explorer достаточно сильно облегчит работу начинающим пользователям. 

Усовершенствована функция System Restore, позволяющая восстановить систему в случае инсталляции некачественного ПО. Впервые такая возможность появилась еще в Windows Me. 
XP стала первой Windows, в которую встроена утилита записи информации на CD-R или CD-RW. При создании CD система сначала копирует все файлы в образ на диск, после чего переписывает его на CD. 
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	ACPI (Advanced Configuration and Power Interface) призван решать проблемы аппаратных конфликтов 


Упрощен также процесс установки средства общего доступа в Internet (ICS - Internet Connection Sharing). Кроме того, теперь в комплект поставки операционной системы входит брандмауэр (firewall), позволяющий работать с локальными и виртуальными частными сетями, а также коммутируемыми соединениями. Средство очень удобно в настройке, однако позволяет контролировать только входящий трафик. 

Улучшен интерфейс ACPI, не всегда надежно работавший в предыдущих версиях Windows. Тем не менее, удивляет тот факт, что XP назначает на одно прерывание несколько устройств, в то время как в системе есть в наличии свободные IRQ. 

XP и ее будущее
В целом, Windows XP оставляет впечатление хорошо продуманной и отлаженной системы, которая наверняка понравится домашним и корпоративным пользователям. О том, какими будут следующие ОС из Редмонда, судить пока трудно (на 2002 год намечен выпуск Windows .Net, на 2003 - Windows Longhorn). Может это будет лишь дальнейшее развитие текущей версии, но не исключен выпуск полностью новой ОС на 64-разрядном ядре.
Права пользователей и администратора
В Windows XP каждому пользователю можно выставить определенные права - что делать разрешается, а что - нет, причем, если пользователей много, их можно распределить по группам, присвоив каждой группе определенные права. Управление пользователями и группами производится через апплет Users Accounts, находящийся в Контрольной панели. Сразу после инсталляции WinXP в этом апплете можно будет увидеть двух пользователей - того, кто был создан в процессе установки (с правами администратора) и второго - гостя (Guest), по умолчанию отключенного. Вообще-то сразу же после установки появляются еще несколько пользователей (например, знакомый еще со времен NT пользователь по имени Administrator), но они не показаны в списке - таков общий принцип построения Windows XP: операционная система предназначена для всех, другими словами - и для чайников тоже, поэтому до "лишнего" можно добраться только после некоторых дополнительных манипуляций. В общем-то, это правильно - меньше дров будет наломано...

В случае если вы обладаете правами администратора, апплет Users Accounts даст возможность добавлять или удалять пользователей, менять пользователю пароль или соответствующую ему картинку-пиктограмму, а также изменять метод входа в систему. По умолчанию при входе в систему показывается экран Welcome screen с пиктограммами и именами пользователей, но, если выбрать пункт "Change the way users log on and off" и убрать в появившемся окне галку с пункта "Use the Welcome screen", вход в систему будет происходить по NT-шному - через окно, в котором предлагается ввести имя пользователя и пароль.

А где же группы, где возможность редактирования уже существующих пользователей, короче говоря, где все то, что было в NT/2K? - Чтобы получить доступ к контролю над пользователями, который можно назвать "полным", придется заглянуть в апплет Computer Management (Start /Administrative Tools /Computer Management) и кликнуть по плюсику, раскрывающему Local Users and Groups...

Но и это не все хитрости: есть еще апплет Local Security Settings (он там же, в Administrative Tools), с помощью которого можно, например, изменить время жизни паролей и выставить конкретные права каждой имеющейся группе пользователей.
Поработав с XP мало кому захочется переходить к старенькому 9x, 2k и особенно к ME, потому что XP совмещает все наилучшие стороны этих Windows’ов . XP – это новый инструмент в руках человечества и использовать его надо по назначению.
Заключение

Современная операционная система - сложный комплекс программных средств, предоставляющих пользователю не только стандартизированный ввод-вывод и управление программами, но и упрощающий работу с компьютером. Программный интерфейс операционных систем позволяет уменьшить размер конкретной программы, упростить ее работу со всеми компонентами вычислительной системы.
Конечно же, Windows наиболее распространенная операционная система, и для большинства пользователей она наиболее подходящая ввиду своей простоты, неплохого интерфейса, приемлемой производительности и огромного количества прикладных программ для нее. Однако Windows, естественно, не единственная операционная система и далеко не самая лучшая. По моему мнению наиболее удачной является OS/2 Warp, которая предоставляет наиболее совершенную защиту, чем Windows 95, более быстродействующая нежели Windows NT, более продуманный интерфейс и много разных других мелочей, делающих эту ОС более привлекательной ( хотя бы интеграция с Internet и встроенная поддержка распознавания речи ). Насчет UNIX можно сказать то, что она является прообразом для многих современных ОС и до сих, на мой взгляд, до сих пор держит первенство, особенно там, где требуется высокая надежность систем. Большим недостатком OS/2 и UNIX является довольно скудный выбор программных средств. Я, в принципе, являюсь противником Microsoft и Windows, Windows - не та операционная система, которую мне бы хотелось использовать, я бы предпочел OS/2 Warp фирмы IBM, но из-за огромного количества программ для Windows и в ввиду того, что все новейшие программы работают только под Windows 95, у меня установлена Windows 95.
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