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	1. Судьи, Судьи за столиком и Комиссар

	
	Судьями являются: Старший судья и Судья. Им помогают Судьи за столиком и Комиссар, если он присутствует.
Дополнительно, соответствующие структуры ФИБА, такие как Зональная комиссия или Национальные Федерации имеют право использовать систему судейства 3-мя Судьями, т.е. Старший Судья и два Судьи. 

	
	Судьями за столиком являются Секретарь, Помощник секретаря Секундометрист и Оператор 24 секунд. 

	
	Может присутствовать Комиссар. Он должен сидеть между Секундометристом и Секретарем. Его обязанностями во время игры являются, прежде всего, организация успешной работы Судей за столиком, оказание помощи Старшему Судье и Судье в нормальном проведении игры. 

	
	Нет необходимости специально подчеркивать, что Старший Судья и Судья данной игры не должны никоим образом быть связаны ни с одной из организаций, представленных на площадке. 

	
	Судьи, Судьи за столиком и Комиссар должны проводить игру в соответствии с настоящими Правилами и не имеют права соглашаться на их изменение. 

	
	Форма Судей должна состоять из рубашки серого цвета, длинных брюк черного цвета, черных носков и черной баскетбольной обуви. 

	
	На главных официальных соревнованиях ФИБА Судьи за столиком должны быть в единой униформе. 

	
	Старший судья: обязанности и права
Старший судья должен: 

	
	Проверить и одобрить всё оборудование, используемое во время игры. 

	
	Определить официальные игровые часы, устройство отсчета 24-х секунд, секундомер и познакомиться с Судьями за столиком. 

	
	Не разрешать никому из Игроков носить предметы, которые могут нанести травму. 

	
	Разыграть спорный бросок в центральном круге, чтобы начать каждый период и дополнительный период. 

	
	Имеет право остановить игру, если этого требуют обстоятельства. 

	
	Имеет право определить, какой команде засчитывается поражение лишением права игры если она отказывается играть после получения на это указания или если команда своими действиями препятствует продолжению игры. 

	
	Тщательно проверить протокол в конце второго и четвертого периода и любого дополнительного периода или в любое другое время, когда он сочтет необходимым, и утвердить счет. 

	
	Принять окончательное решение, когда это необходимо или когда Судьи расходятся во мнении. Для того, чтобы принять окончательное решение, он может проконсультироваться с Судьей, Комиссаром и/или с Судьями за столиком. 

	
	Имеет право принимать решения по любым вопросам, специально не оговоренным в данных Правилах. 

	
	Судьи: время и место для принятия решений 

	
	Судьи имеют право принимать решения при несоблюдении данных Правил, совершенных как в пределах, так и вне ограничительных линий, включая секретарский столик, скамейки команд и пространство непосредственно за ограничивающими линиями. 

	
	Права Судей начинают действовать, когда они появляются на площадке, что должно быть за двадцать (20) минут до времени начала игры, указанного в расписании, и заканчиваются с окончанием игрового времени, утвержденного Судьями. Утверждение протокола Старшим судьей и подписание протокола по окончании времени игры означает конец игровой юрисдикции Судей и связь их с игрой. 

	
	Если ранее, чем за 20 минут до начала игры, указанного в расписании или между окончанием игрового времени и моментом утверждения, и подписания протокола, имеет место неспортивное поведение Игроков, Тренеров, Помощников тренеров или Сопровождающих команду лиц, Старший судья должен отметить об инциденте на обратной стороне протокола перед тем, как подписать его, и Комиссар или Старший судья обязан послать подробный рапорт об инциденте в организацию, проводящую соревнование. 

	
	Если результат игры опротестован одной из команд, Комиссар или Старший судья должны в течение одного часа после окончания игрового времени, послать рапорт об этом инциденте в организацию, проводящую соревнование. 

	
	Если требуется провести дополнительный период, как результат выполнения штрафного (штрафных) броска (бросков) за фол, совершенный одновременно или непосредственно перед окончанием четвертого периода, или дополнительного периода, то все фолы, совершенные после сигнала об окончании игрового времени, но до завершения штрафного (штрафных) броска (бросков), следует считать совершенными в перерыве игры и наказывать соответственно. 

	
	Ни один из Судей не имеет права отменять или подвергать сомнению решения, принятые другим Судьей в рамках его обязанностей, установленных Правилами. 

	
	2. Судьи: обязанности, при несоблюдении Правил 

	
	Определение
Все нарушения или фолы, совершенные Игроком, Запасным, Тренером, Помощником тренера или лицом, Сопровождающим команду, являются несоблюдением Правил. 

	
	Процедура 

	
	Когда совершено нарушение или фол Судья дает свисток и одновременно показывает жестом остановку игровых часов, заставляя мяч становиться мертвым (см. «Руководство для судей» Гл.7 Жесты и процедуры). (Раздел пока не готов, - прим. Автора сайта). 

	
	Судья не должен давать свисток после удачного штрафного броска или заброшенного с игры мяча, или когда мяч становится живым. 

	
	После каждого фола или решения о спорном броске Судьи должны поменяться своими местами на площадке. 

	
	Для всех международных игр, если необходимо пояснить решение, все словесные разъяснения должны быть сделаны на английском языке. 

	
	Судьи: травма
Если Судья травмирован или по любой другой причине не может продолжать выполнять свои обязанности в течение 10 минут после происшедшего, игра должна быть возобновлена, и другой Судья будет осуществлять судейство один до конца игры, если нет возможности замены травмированного Судьи квалифицированным Запасным Судьей. Решение о замене травмированного Судьи принимает оставшийся на площадке Судья после консультации с Комиссаром, если он присутствует. 

	
	3. Секретарь и Помощник секретаря: обязанности

	
	Секретарь должен заполнить Протокол: 

· Записать фамилии и номера Игроков, которые начинают игру и всех Запасных, которые войдут в игру. Когда происходит несоблюдение Правил, касающееся пяти (5) Игроков, которые должны начать игру, Запасных или номеров Игроков, он должен как можно быстрее после обнаружения такого несоблюдения Правил, уведомить об этом ближайшего Судью. 

· Вести в хронологическом порядке изменения суммарного счета очков, записывая попадания с игры и со штрафных бросков. 

· Регистрировать персональные и технические фолы, назначаемые каждому Игроку и немедленно уведомлять Судью, когда кому-либо из Игроков назначен пятый фол. Также он должен регистрировать технические фолы назначенные каждому Тренеру и немедленно уведомлять Судью, когда Тренер должен быть дисквалифицирован и удален из игры. 

	
	Секретарь также должен: 

· Уведомить Судей при первой возможности о затребованном командой минутном перерыве, отметить в протоколе этот перерыв и уведомить Тренера через Судью, когда Тренер больше не имеет минутные перерывы в текущем периоде. 

· Показывать количество фолов, полученных каждым Игроком. Каждый раз, когда Игрок получает фол, он должен поднять указатель с цифрой, соответствующей числу фолов этого Игрока и, таким образом, чтобы оба Тренера отчетливо это видели. 

· Поместить указатель командных фолов на край судейского стола, ближайший к команде, совершившей четвертый фол (персональный или технический) в периоде, в момент, когда мяч стал живым после этого фола. 

· Сигнализировать о замене Игроков. 

· Подавать свой сигнал только в тот момент, когда мяч мертвый и до того, как мяч снова становится живым. Звук сигнала Секретаря не останавливает игровые часы или игру, а также не заставляет мяч становиться мертвым. 

	
	Помощник секретаря управляет табло счета и помогает Секретарю.
В случае любого расхождения между записью в Протоколе и показанием на табло и невозможности установить причину этого расхождения, за истину принимаются записи, указанные в Протоколе, в соответствии с которыми должны быть исправлены показания табло. 

	
	Следующие значительные ошибки могут быть допущены при записи заброшенных очков в Протоколе игры: 

· Заброшен 3-х очковый бросок, но в Протокол занесено 2 очка. 

· Заброшен 2-очковый бросок, но в Протокол занесено 3 очка. 

Если такая ошибка обнаружена в течение игры, то Секретарь должен, перед тем как дать свой сигнал и обратить внимание Судей, чтобы они остановили игру, дождаться ситуации, когда мяч станет мертвым.
Если ошибка в счете обнаружена после звукового сигнала об окончании игры, при проверке Протокола Старшим судьей, но до подписания Протокола обоими Судьями, Старший судья должен исправить ошибку и возможно окончательный результат игры, если это вызвано допущенной ошибкой.
Если такая ошибка обнаружена после того, как оба Судьи подписали Протокол, ошибка уже не может быть исправлена. Старший Судья должен послать рапорт с описанием случившегося в организацию, проводящую соревнование. 

	
	4. Секундометрист: обязанности

	
	В распоряжении Секундометриста должны быть игровые часы и секундомер и он должен: 

· Вести отсчет игрового времени и остановок игры. 

· Ставить в известность команды, Судей или сделать так, чтобы они были проинформированы, по крайней мере, за 3 минуты до начала первого и третьего периодов. 

· При затребованном перерыве включать секундомер и давать сигнал по истечении 50 секунд с начала минутного перерыва. 

· Убедиться, что сигнал об истечении игрового времени каждого периода или дополнительного периода звучит очень громко и автоматически. Если сигнал Секундометриста не прозвучал или не был услышан, Секундометрист должен использовать все возможные средства, имеющиеся в его распоряжении, чтобы немедленно поставить в известность Судей. 

Сигнал Секундометриста заставляет мяч стать мертвым, а игровые часы остановиться. Однако, его сигнал не делает мяч мертвым, когда мяч находится в воздухе при броске с игры или штрафном броске. 

	
	5. Игровые часы

Игровые часы должны быть включены, когда: 

· Во время розыгрыша спорного броска мяч правильно отбит одним из спорящих Игроков. 

· После неудачного штрафного броска мяч остается "живым" и его касается Игрок на площадке. 

· После вбрасывания из-за пределов площадки мяча касается Игрок на площадке. 

	
	Игровые часы должны быть остановлены, когда: 

· Истекает время периода или дополнительного периода. 

· Судья дает свисток, когда мяч живой. 

· Звучит сигнал 24 секунд, когда мяч живой. 

· Засчитан мяч после броска с игры в корзину команды, запросившей минутный перерыв. 

· Засчитан мяч после броска с игры в последние 2 минуты четвертого периода или любого дополнительного периода. 

	
	Оператор 24 секунд: обязанности
В распоряжении оператора 24 секунд должно быть устройство отсчета 24 секунд, которым он должен управлять следующим образом: 

	
	Включать или продолжить отсчет 24 секунд, как только Игрок, установил контроль над живым мячом на площадке. 

	
	· Останавливать и сбрасывать показания к 24 секундам (на счетчике не должно быть никаких показаний), как только: 

· Судья дает свисток при фоле, спорном броске или нарушении, но не при выходе мяча за пределы площадки, когда вбрасывание будет производить та же команда, которая контролировала мяч. 

· Мяч входит в корзину после броска с игры. 

· Мяч касается кольца после броска с игры. 

· Игра остановлена из-за действия (действий) соперника (соперников) команды, контролирующей мяч. 

	
	Сбрасывать показания к 24 секундам и вновь включать устройство, когда соперник установит контроль над живым мячом на площадке.
Простое касание мяча соперником не дает права на начало нового 24-секундного исчисления команде, которая продолжает контролировать мяч. 

	
	Останавливать, но не возвращать показания к новым 24 секундам, когда той же команде, которая перед этим контролировала мяч, присужден для вбрасывания в результате того, что: 

· Мяч вышел за пределы площадки. 

· Обоюдный фол. 

· Игра была остановлена по любой причине из-за действий команды, контролирующей мяч. 

	
	Останавливать и не включать (на счетчике не должно быть никаких показаний) в случае, когда на игровых часах остается менее 24 секунд и в этот момент Игрок устанавливает контроль над живым мячом на площадке. 


	6. ЖЕСТЫ СУДЕЙ



	Жесты, приведенные в этих Правилах, являются единственными официальными жестами. Они должны использоваться всеми Судьями во всех играх. 

	Важно, чтобы Судьи за столиком также были знакомы с этими жестами. 

	ЗАСЧИТЫВАНИЕ МЯЧА 

	1

Одно очко
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опустить кисть

2

Два очка
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опустить кисть

3

Попытка трехочкового броска
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резкое движение

4

Успешный трехочковый бросок
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резкое движение

5

Очки не считать, игровое действие отменяется
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быстрое разведение рук



	ОТНОСЯЩИЕСЯ КО ВРЕМЕНИ 

	6

Остановка часов (вместе со свистком) или часы не включать
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открытая ладонь

7

Остановка часов для фола

(вместе со свистком)
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ладонь направлена, на нарушителя

8

Включение игрового времени
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отмашка рукой

9

Новый отчет 24-х секунд
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вращение пальцем



	АДМИНИСТРАТИВНЫЕ 

	10

Замена
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скрещенные руки
перед грудью

11

Приглашение
на площадку
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взмах
открытой ладонью

12

Затребованный перерыв
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ладонь и палец,
образуют букву 'T'

13

Связь между
судьями на площадке
и судьями за столом
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большой палец вверх



	НАРУШЕНИЯ 

	14

Пробежка
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вращение кулаками

15

Неправильное ведение или
двойное ведение
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движение вверх-вниз

16

Задержка мяча
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полувращение, вперед

17

Нарушение правила 3-х секунд
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вытянутая вперед рука с тремя пальцами

18

Нарушение правила 5-ти секунд
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показ 5-ти пальцев

19

Нарушение правила 8-ми секунд
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показ 8-ми пальцев

20

Нарушение правила 24-х секунд
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касание пальцами плеча

21

Возвращение мяча в тыловую зону
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указание пальцем

22

Умышленная игра ногой
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указание пальцем на ногу

23

Мяч за пределами площадки и/или направление атаки
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поднятие пальца
параллельно боковой линии

24

Спорный бросок
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поднятые большие пальцы рук



	ПОКАЗ ФОЛА СЕКРЕТАРСКОМУ СТОЛИКУ (3 ПОЗИЦИИ) 

	ПОЗИЦИЯ 1 - НОМЕР ИГРОКА 
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No. 4
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No. 5
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No. 6
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No. 7
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No. 8
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	ПОЗИЦИЯ 2 - ТИП ФОЛА 
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Неправильная игра руками
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удар по запястью

38

Блокировка
(в нападении или в защите)
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обе руки на бедрах
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Широко расставленные локти
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движение локтем в сторону
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Задержка
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перехват запястья
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Толчок или столкновение игрока без мяча
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имитация толчка
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Столкновение игрока с мячом
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удар кулаком в открытую ладонь
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Фол команды, контролирующей мяч
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сжатый кулак указывает на кольцо нарушившей команды
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Обоюдный фол
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скрещенные кулаки над головой
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Технический фол

[image: image62.png]



две открытые ладони, образующие букву 'Т'
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Неспортивный фол

[image: image63.png]



перехватывание запястья
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Дисквалифици- рующий фол
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поднятые вверх кулаки
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Один штрафной бросок
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показать один палец
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Два штрафных броска
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показать два пальца
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Три штрафных броска
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показать три пальца



	ИЛИ
- НАПРАВЛЕНИЕ ИГРЫ 
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палец параллельно боковой линии
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После фола команды, контролирующей мяч
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кулак параллельно боковой линии



	ВЫПОЛНЕНИЕ ШТРАФНОГО БРОСКА (2 ПОЗИЦИИ) 

	ПОЗИЦИЯ 1 - В ОГРАНИЧЕННОЙ ЗОНЕ 
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Один штрафной бросок
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один палец горизонтально
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Два штрафных броска
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два пальца горизонтально
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Три штрафных броска
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три пальца горизонтально



	ПОЗИЦИЯ 2 - ВНЕ ОГРАНИЧЕННОЙ ЗОНЫ 
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Один штрафной бросок
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указательный палец
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Два штрафных броска

[image: image74.png]



пальцы вместе
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Три штрафных броска
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три пальца (большой, средний, указательный)
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