ПРИЛОЖЕНИЕ Ж
Система диспетчера команд хост-контроллера USB
Таблица Ж - Система диспетчера команд хост-контроллера USB
	Расширенные ASCII-команды для работы с терминалом
	Сокращённые шестнадцатеричные команды для микропроцессора
	Функция, выполняемая командой
	Ответ

	Переключение между сокращённым и расширенным наборами команд

	SCS<cr>
	$10$0D
	Переключение на сокращённый набор команд.
	Вернёт подтверждение >$0D, показывая, что устройство перешло в режим сокращённого набора команд.

	ECS<cr>
	$11$0D
	Переключение на расширенный набор команд.
	Вернёт подтверждений D:\>$0D**, показывая, что устройство перешло в режим расширенного набора команд.

	E<cr>
	E$0D
	Эхо.
	Вернёт E$0D для целей синхронизации.

	e<cr>
	e$0D
	Эхо.
	Вернёт e$0D для целей синхронизации.

	Ответы, показывающие, подключен ли диск

	<cr>
	$0D
	Проверка, подключен ли диск.
	Вернёт соответствующее подтверждение или сообщение "No disk" для текущего набора команд.

	Ответ, показывающий, подключен ли диск, для расширенного режима команд
	Диск не найден.
	No Disk$0D

	
	Диск найден.
	D:\>$0D

	Ответ, показывающий, подключен ли диск, для сокращённого режима команд
	Диск не найден.
	ND$0D

	
	Диск найден.
	>$0D

	Работа с каталогами

	DIR<cr>
	$01$0D
	Вывод списка содержимого текущего каталога.
	Возвращает список имён файлов и каталогов. Каждый элемент завершается символом $0D. У элемента-каталога после имени и перед $0D добавляется <sp>DIR.

	DIR<sp><name><cr>
	$01$20<name>$0D 
	Вывод имени файла с размером файла. Используйте эту команду перед выполнением чтения файла, чтобы узнать, сколько байтов следует ожидать.
	$0D<name><sp><size in hex(4 bytes) LSB first>$0D

	DLD<sp><name><cr>
	$05$20<name>$0D
	Удаление каталога.
	Удаляет подкаталог <name> из текущего каталога. <prompt>$0D
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	MKD<sp><name><cr>
	$07$20<name>$0D
	Создание каталога.
	Создаёт новый подкаталог <name> в текущем каталоге. <prompt>$0D

	CD<sp><name><cr>
	$02$20<name>$0D
	Переход из текущего каталога в каталог <name>.
	<prompt>$0D

	CD<sp>..<cr>
	$02$20$2E$2E$0D
	Переход вверх на один уровень каталогов.
	<prompt>$0D

	Работа с файлами

	RD<sp><name><cr>
	$04$20<name>$0D
	Чтение файла <name>.
	Выдаёт диспетчеру файл целиком в бинарном виде (прежде необходимо узнать размер файла с помощью команды DIR<sp><name><cr>, чтобы получить ожидаемое число байтов). <prompt>$0D

	RDF<sp><size in hex(4 bytes)><cr>
	$0B$20<size in hex(4 bytes)>$0D
	Чтение данных размером <size in hex(4 bytes)> из текущего открытого файла.
	Выдаёт диспетчеру запрашиваемое количество данных. <prompt>$0D

	DLF<sp><name><cr>
	$07$20<name>$0D
	Удаление файла <name>.
	Удаляет файл из текущего каталога и освобождает сектора FAT. <prompt>$0D

	WRF<sp><size in hex(4 bytes)><cr><data bytes of size><cr>
	$08$20<size in hex(4 bytes)>$0D$data$0D
	Запись данных размером <size in hex(4 bytes)> в конец текущего открытого файла.
	<prompt>$0D

	OPW<sp><name><cr>
	$09$20<name>$0D
	Открытие файла для записи с помощью команды WRF.
	<prompt>$0D

	OPR<sp><name><cr>
	$0E$20<name>$0D
	Открытие файла для чтения командой RDF.
	<prompt>$0D

	CLF<sp><name><cr>
	$0A$20<name>$0D
	Закрытие файла, открытого для записи.
	<prompt>$0D

	REN<sp><orig name><sp><new name><cr>
	$0C$20<orig name>$20<new name>$0D
	Переименование файла или каталога.
	<prompt>$0D

	FS<cr>
	$12$0D
	Получение размера свободного места на диске в байтах.
	<free space in hex(4 bytes) LSB first>$0D

	Команды, предназначенные для режима UART диспетчера

	SBD<sp><divisor (3 bytes) LSB first><cr>
	$14$20<divisor (3 bytes) LSB first>$0D
	Установка скорости передачи (см. Таблицу 6).
	<prompt>$0D

	Команды управления питанием

	SUD<cr>
	$15$0D
	Перевод накопителя в режим ожидания для сохранения энергии, если он не используется. Накопитель будет активирован автоматически, как только ему будет послана очередная дисковая команда.
	<prompt>$0D

	WKD<cr>
	$16$0D
	Активация накопителя без помещения его в режим ожидания, когда он не используется.
	<prompt>$0D

	SUM<cr>
	$17$0D
	Перевод диспетчера в режим ожидания и остановка тактовых генераторов.
	<prompt>$0D
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	Отладочные команды

	SD<sp><sector number in ASCII hex><cr>
	$03$20<sector number in hex>$0D
	Дамп сектора. Эта команда используется для отладочных целей и может быть удалена. Например, SD 0000<cr> выдаст дамп сектора 0000. SD 0010<cr> выдаст дамп сектора 16 (0010h = 16 в десятичном формате). 
	Выдаёт в ответ 512 байтов, преобразованных в ASCII, из сектора с номером, указанным в шестнадцатеричном формате (HEX). После каждых 16 байтов следует $0D. <prompt>$0D

	IDD<cr>
	$0F$0D
	Идентификация накопителя. Эта команда отобразит информацию о подключенном накопителе.
	Выдаёт блок данных IDD, а затем <prompt>$0D

	FWV<cr>
	$13$0D
	Получение версии прошивки.
	Выдаёт номера версий основной и перепрограммируемой прошивок в VNC1L
MAIN x.xx$0D
RPRG x.xx$0D
затем <prompt>$0D


* Здесь <cr> обозначает символ возврата каретки ('\r'), его шестнадцатеричный эквивалент - $0D; <sp> обозначает символ пробела, его шестнадцатеричный эквивалент - $20. 

** Далее подтверждение обозначается как <prompt>. В режиме сокращённого набора команд <prompt> имеет значение ">", в режиме расширенного набора команд - "D:\>". 

60

