NORTON  COMMANDER

Работая  с Windows,  мы  можем  запускать   программы, предназначенные для   операционной   системы  MS-DOS  (их   называют   DOS-приложениями). Я предлагаю  познакомиться  с  самой    популярной   программой   оболочкой  для  работы  с  файлами   в    DOS-режиме    NORTON    COMMANDER.   Существуют версии  этой программы  для Windows. Умение работать с Нортоном пригодится  и при необходимости   быстро  и  эффективно   поработать  в DOS-режиме, даже если судьба занесет нас на  старый   компьютер,   где   нет   Windows  95/98.  Чем только не приходится человеку заниматься!


Многие   операции в файловых менеджерах можно делать  как мышью, так и  с  клавиатуры.   Но  изначально   Нортон  сориентирован  на   работу именно с клавишами – раньше   ведь   у    персональных   компьютеров не было мышей. А клавиши были всегда.


Запускается   Нортон   командой   nc,  лежит   обычно   в   папке   с   таким же именем (c:\nc\nc).

1. Работа с файлами
           Файл – это однородная по своему назначению совокупность информации, хранящаяся на диске  и имеющая   имя. Проще,  файл-это одна программа. Один файл,  одна    картинка, один  видеофильм,   один   мультик,   одна   музыкальная композиция.


Про   каждый  файл Windows знает  дату и время его создания, последнего его изменения и последнего  обращения к нему (просмотра), а также физические размеры. Размеры файла измеряются:

· в байтах (1 байт (Б) – это   длина   одного   символа,   восемь двоичных символов, 1Б =8 б);

· в килобайтах (тысячах байтов, записывается Кбайт или КБ);

· в мегабайтах (миллионных байтов, пишется Мбайт или МБ);

· в гигабайтах ( миллиардах байтах, ГБ). 
Имя  файла   в  Windows  95/98/NT   состоит  обычно   их   двух    частей –собственно имени  и  расширения  (чаще  всего  длинной  в 3 символа).   Имя  и расширение отделяются друг от друга точкой. Например: 

 Vova.doc      index.html    courier .ttf   text-04.bac   doc01_90.zip

На  имена  файлов   накладываются   некоторое ограничения. Имя вместе с расширением (и точкой!) не  может  быть   длиннее 255  символов. Кроме того, в нем еще не должна  использоваться   косая  черта (слеш)  обеих  разновидностей     (\ и /). Кроме  того,   запрещено   использовать   знак  вопроса (?),   звездочку (*), знаки  больше и меньше (> и <), двоеточие (:), кавычку («) и вертикальную черту (|). У всех этих символов тоже есть свое особое назначение.

Имена   папок  с   файлами   (директорий,   каталогов) подчиняются тем же законам, что и имена самих  файлов.  С  одним  только  отличием:   папки  редко дают расширения, поскольку в этом нет особого смысла.  
Будьте   осторожны,  давая  имена  файлам  и  папкам  с  использованием русских букв. Надо понимать, когда это   стоит   делать,  а   когда  нет,  иначе могут возникнуть проблемы.
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Во-первых,   немало найдется нерусифицированных программ, которые не поймут имен с использованием русских  букв или же не совсем правильно будут с ними работать.


А   во - вторых,     большие      проблемы     будут     прочитать      файлы   с русскоязычными именами на нерусифицированном  компьютере. До  сих   пор  в ходу     немало   машин,   где   стоит   нерусифицированная  (или   не  полностью русифицированная)   версия   MS-DOS   или   Windows.   Когда мы перенесем на компьютер свой замечательный файл, система   может   просто   не   понять   его имени, посчитать, что в нем использованы   какие-то  неразрешенные   символы, что это вообще не имя, а не понятно что. 


В  одной   папке  имена  файлов  должны  быть уникальны и неповторимы. Зато  несколько  файлов   могут   иметь  одно    и  тоже  имя, если при этом у них разные   расширения.   Например,  в   одной   папке   рядышком   могут     лежать файлы readme.txt, readme.doc и просто readme.   Файлы,   имеющие   совершенно одинаковые имя и расширения, могут лежать в разных папках.

1.1 Копирование файлов


Всякий  человек,   работающий  с  компьютером,   время  от времени берет дискету, вставляет ее в  дисковод   и  записывает  на  нее  какие-то  файлы.  Чтоб отнести на работу доклад,  статью,  план  мероприятий   на   квартал;   в  учебное заведение – реферат,   курсовой    проект;   отнести   приятелю – маленькую,   но симпатичную   игрушку,   картинку   собственной   работы   или   какую -нибудь полезную программку; доставить в редакцию   газеты   статью   или  репортаж  с презентации нового альбома суперзнаменитой певицы Люси.


Скопируем   для   примера  на   трехдюймовую    дискету   файл,   который называется Реферат.doc и лежит на жестком диске   компьютера   в   папке   Мои документы.


А теперь подробно.

1. Вставляем дискету в дисковод.

2. Дважды   щелкаем  по  значку    Мой   компьютер   на    рабочем   столе. Открывается окно. Значок трехдюймового дисковода  называется  Диск 3,5 (А:), а в англоязычных виндах – Floppy 3.5 (A:).

3. Двойной щелчок по значку Диск 3,5 (А:) – и мы уже на дискете. Теперь мы видим содержимое дискеты.   Перетаскиваем   туда  реферат.   Итак, мы нашли, куда будем   копировать  файл. Теперь надо найти сам файл.

4. В Windows 98 значок папки Мои   документы,   откуда   мы  собирались взять    реферат,   лежит   прямо   на   рабочем   столе.   Можно   дважды щелкнуть   по   нему, открыть эту папку и в ней отыскать нужный файл.  

5. Теперь надо сообразить,  на каком диске лежит файл с рефератом. Если жесткий диск у вас один и не поделен  на  части, то можно сказать,   что он будет носить буквенное имя С:. Двойной щелчок по его значку, и мы перейдем на диск.

6. Отыщем на диске нужную папку, двойным щелчком войдем в нее. Если нам нужна одна  из  вложенных  папок, дважды щелкнем и по ней, чтоб войти. И так далее. В итоге найдете нужный файл.
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7. А теперь надо взять его мышкой и потащить в окно, где его ждет не дождется дискетка.

В итоге, оттащив файл на дискету, можете ее вынимать из дисковода и нести туда, куда собрались.

1.2. Копирование нескольких файлов.

Довольно часто возникает необходимость скопировать или переместить не один файл, а  несколько.  Но   если   вы  подумали,  что  вас  заставят копировать каждый   файл   в отдельности,   то   это  вы  напрасно…   Проявлено   некоторое человеколюбие  и  продемонстрирована   «дружественность интерфейса (это вся система  общения  программы  с  пользователем:  панели  инструментов,   меню, горячие клавиши, команды, диалоговые окна …)». 

Чтобы   скопировать все файлы из папки, выделите их комбинацией Ctrl-A и сделайте то же самое.

При копировании   большого    объема    данных,   которое может занимать немало    времени,    никто   не   помешает   вам    перейти в другую программу и работать в ней в свое удовольствие. Правда, копирование на  дискеты и с дискет несколько подпортит вам  удовольствие  от  производственной деятельности или раскладывания пасьянса,  потому   что  отнимает   у   процессора  на   удивление много сил, и все другие программы начинают «тормозить».

1.3. Перемещение файлов

Обратим    внимание    на   плюсик,   появляющийся рядом с курсором при перетаскивании   файла.   Он    означает,    что     будет     выполняться     именно копирование   («плюс один файл»).  Если  же  мы станем тащить файл с нажатой клавишей Shift, то плюсика нам не покажут. Будет выполняться другая операция – перемещение. При этом файл запишется   на   новое   место, а на старом будет стерт. 


Перемещением частто пользуются, когда нужно  снять   файлы  с дискеты: объеем ее не так уж велик, и замусорить ее настолько,   что  на  ней не останется свободного   места,  довольно   легко.   А  так:   записал – снял,   и   место   снова свободно.


Перетаскивая   файлы из папки в папку в пределах одного диска, вы всегда их перемещаете. Сделано  это   для  того,  по-видимому,   чтобы  файлы ваши не размножались, как кролики теплым летом и при хорошей кормежке. 

1.4. Переименование файлов.


Встаете   на   файл,   нажимаете    клавишу   F6    или   кнопку    6 RenMove (переименовать/переместить). Появляется окошко, только   вместо   Copy   будет Move. Вводите новое имя и жмите Enter.


Если также   поступить   в   окне   копирования, то   у нас получится копия файла с новым именем в той же папке.


Чтобы   сменить    только     расширение,   а    имя   не  трогать, можете для быстроты написать: .doc. И наоборот, чтобы   поменять только   имя,   напишите имя.*
1.5. Стирание файлов


Текущий  файл   или группа выделение файлов стирается клавишей F8 или кнопкой 8 Delete. Нортон запросит подтверждение и сотрет. 
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Неопытные   пользователи  иногда   забывают  про то, что у них выделены какие-то файлы.  Если  директория   большая  и  все файлы   на   экране разом не помещаются, то выделенных файлов может быть просто не видно.

1.6. Создание директорий


Клавиша  F7 или кнопка 7MkDir (создать папку – make directory) вызывает окошко, в котором вам останется только ввести имя и нажать Enter.

1.7. Просмотр файлов


Клавиша   F3  или   кнопка  3 View   выведет    содержимое    файла  в окне собственного нортоновского  просмотровщика.  В   отличие   от   виндоузовских коллег нортоновский просмотровщик грузится мгновенно.


Вы сможете   просматривать   в  «поиске» любые файлы, включая тексты и досовской и виндоузовской кодировке. Тексты   в   формате   разных   текстовых редакторов. 


По  клавише F8 (8 Viewer) вы сможете сменить формат просмотра. Кстати, в числе прочего  Нортон  сможет  вам   показать   даже    оформленные   файлы в формате RTF, чего не умеют виндоузовские вьюеры.

1.8. Редактирование


у Нортона есть простенький редактор, позволяющий быстро отредактировать текстовый файл небольшого размера. Перейти к редактированию текущего файла можно по клавише F4  или по кнопке 4 Edit.


Выделение фрагмента возможно только целыми строками: нажмите F3, а выделив нужное – еще раз F3, чтобы закончить выделение. Потом можно выделенное:

· удалить (F8)

· скопировать (F5)

· переместить (F6) туда, куда вы поставите курсор.

Отмены команды здесь нет, так что надо быть с редактором очень осторожными. Единственный способ отменить изменения – выйти из файла, не сохраняя результаты, или же сохранить его с другим именем.
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2. Работа с дисками и дискетами


Начнем  мы с программ для обслуживания жестких дисков.


Жесткий      диск,    винчестер – основное    запоминающее     устройство компьютера, главное хранилище  информации. И  хранилище  это  хрупкое.  Его следует беречь, холить  и  лелеять, если, конечно, дороги данные, которые в нем хранятся. Можете также не обращать   внимания   на   сбои   файловой  системы, пинать винчестер ногами, поливать  горячим чаем, а   если   позволит   достаток,  то и мятным ликером…


На страничке Сервис свойств диска представлены три главные программы из комплекта Windows.  Это   Проверка диска (ScanDisk), Дефрагментация диска (Defrag) и архивация данных (Microsoft Backup).

Дважды щелкнув   по   значку   Мой   компьютер, который лежит обычно в верхнем   левом   углу рабочего стола, увидим окно, где главное для нас сейчас – диски. Тут окажутся и   значки  винчестеров – всех,  какие  есть.  Дисководы 3,5, CD-ROM’ы и другое.


Если жесткий диск  один  и  он  не поделен на части, то увидим всего один значок жесткого диска – с именем С:.  Настоящее   же  имя диска в системе – это буква и двоеточие: А:, С:, D:, E: и т.д.


О том, как называется  место, в   которое   мы   забрались,   сообщает   нам строка заголовка. Например: папка Мой компьютер, диск D:.


Интересно,  что для Windows адреса D:\Games\Quake II, d:\games\quake ii и  D:\GAMES\QUAKE II   совершенно   одинаковы.    Эта операционная система не различает больших и маленьких букв в именах файлов и папок.

2.1. Проверка диска


Структура  данных на диске может быть нарушена по разным причинам. В основном это происходит  из-за  сбоев и зависания программ во время записи на диск. Такой слегка поврежденный диск,  в общем,  не теряет работоспособности, но если неисправности на нем накапливаются, может и потерять…


Кроме  того,  на   поверхности   диска  могут  возникнуть  дефекты – какой участок перестает   читаться,  и  все на нем записанное теряется. Особенно часто такая беда случается с дискетами.


Утилита Проверка диска (Scandisk)  предназначена  для того, чтоб следить и   принимать  меры  в  этом   случае.  Она  проверяет  структуру  данных, папок, таблиц  размещения  файлов,   ищет  потерянные   цепочки  данных (кластеры) и проч. И  по   возможности  устраняет  обнаруженные  ошибки.  Кроме  того,  она может проверить поверхность диска на наличие сбойных участков и попытаться возможные  данные  с  этих участков перенести на исправные. Сами же сбойные участки помечает специальным  указателем  (bad block – плохой блок), чтобы на это нехорошее место никакие программы уже ничего не пытались писать.


Проверять   диск время от времени необходимо. При интенсивной работе с компьютером – не реже,  чем  раз  в неделю, а после сбоев каждый раз. Впрочем, совершенно   не  обязательно    делать  ее   именно  Scandisc’ом.  Есть  и   другие утилиты   аналогичного   назначения,  например,   NDD  (Norton Disk Doctor)   из  пакета Norton  Utilities  для Windows или Disk Minder из  пакета  Nuts&Bolts. Обе названные  программы  работают   заметно   быстрее  майкрософтской, устраняя при этом больше различных неисправностей дисковой системы.
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2.2. Дефрагментация диска


Программа Дефрагментация диска (Defrag) предназначена для того, чтобы собирать файлы из   фрагментов в одно целое в физическом смысле, ускоряя тем самым  обращение к диску.


Начинаете  дефрагментацию и  можете идти работать в другую программу – это дело долгое и кропотливое даже на  быстрых  винчестерах. Но, опять-таки, стоит вам хоть один  байт  записать на  оптимизируемый  диск,   как   программа начнет оптимизацию сначала. Так что на время дефрагментации лучше оставить его в покое. Можно  работать  на  другом   логическом    диске,   можно  слушать музыку. Что еще?


Кнопка Сведения позволит  посмотреть карту  оптимизируемого диска.


При интенсивной работе дефрагментацию  надо  проводить  примерно  раз в месяц, а то и чаще.

2.3. Копирование дискет (Copy Disk)


В   контекстном   меню   дискеты   есть   уникальная  команда,  которая  не появляется  в  контекстном  меню  ни   одного  другого  объекта. Она называется Копировать диск (Copy Disk).


Эта строка   вызывает     маленькую   программку,   предназначенную   для создания на одной дискете точной копии другой.


Нажмите кнопку Начать, и программа примется считывать информацию с дискеты. Потом  вас  попросят  вытащить  дискету,  вставить   другую  и  нажать ОК. И программа пойдет записывать на новую дискету   всю  считанную  раннее информацию.

2.4. Очистка диска (Disk Cleanup)


По  мере   замусоривания  диска  свободное   место  на  нем   тает.  Ставим какие-то программы и игрушки и забываем  про них,   рисуете   или   сканируете какие-то  немереных  размеров    картинки,   гуляем,   ни   о   чем   не   думаю, по Интернету. А потом  вдруг  выясняется, что  на  диске  осталось   слишком  мало места для жизнедеятельности системы.


Тут-то  Windows 98 нам и сообщает: пора произвести уборку. И делает это за    нас    утилита    Очистка    диска  (Disk    Cleanup),        которая       позволит автоматизировать процедуру уборки мусора с ваших жестких дисков. 


Существуют специальные программы-подметалльщики вроде  Cleansweep, которые могут находить гораздо больше всякого мусора:

· временные файлы в других папках, не только в windows\temp;

· оставшиеся после не полностью удаленных программ файлы;
· дубликаты файлов, которые могут иметь одинаковые  имена,  а  могут и совсем разные;
· файлы нулевой длины, тем не менее занимающие место на диске;
· всякий другой мусор.
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2.5. Архивация дисков (Microsoft Backup)


Важнейшим   моментом    компьютерной   безопасности является создание резервных копий файлов (Backup). 


Надо   создавать   и  постоянно   обновлять  копии  самых  важных  для вас файлов.


Если ваши файлы маленькие и их не много, копии можно держать на дискетах, периодически проверяя Scandisck’ом на наличие сбоев. А для суперважнейших файлов надо иметь две  копии.


Если же файлы ваши «велики и числом многи», так что пользоваться дискетами неудобно и даже вовсе невозможно, надо создавать копии на внешних носителях большой емкости. Те, кто работает в локальной сети, могут сохранять резервные копии также на сетевых дисках (т.е. на других компьютерах).


Должны помнить, что:

· создавая копию на том же диске, страхуйтесь только от случайного стирания. Ни от вируса, ни от физической неисправности диска этот способ не поможет;

· создавая копию на другом физическом диске, страхуйтесь также от отказа диска. Но вирус до второго диска достанет и нагадит;

· создавая копию на внешнем носителе, который по окончании копирования вынимается из компьютера и кладется на палочку, вы страхуетесь также от вирусной атаки, которая может привести к уничтожению данных на всех подключенных дисках.

2.6. Форматирование дискет


Оболочка  у дискеты квадратная, но сама дискета круглая. Информация на ней располагается  вдоль концентрических дорожек, каждая дорожка имеет свой номер. Дорожки, в свою очередь, делятся на сектора.


Данные пишутся и  на  верхней,  и  на   нижней   поверхности   магнитного  диска,    для     каждой   поверхности   используется  отдельная   считывающая  и записывающая головка. Собственно,  это же касается и жесткого диска, только у него не один магнитный диск, а несколько и, соответственно, много головок для чтения и записи.


У каждого  диска  и  дискеты  есть таблица размещения файлов и корневая директория, в который могут создаваться  все  остальные  папки  и  размещаться файлы. Вся эта структура создается при разметке диска – форматирование.

Для  форматирования    дискет   и   жестких   дисков   используются  также командой  format. Главным образом -  в режиме MS-DOS, но можно запустить ее и из виндоузовской командой строки.
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3. Архивные файлы


Что такое архиваторы?


Архиваторы – это программы, позволяющие уменьшить размер  файла для экономии места на диске. Работают они по-разному,  но суть их   деятельности в следующем: в файлах бывают какие-то повторяющиеся фрагменты, и  нет  смысла держать их все на диске целиком. Задача архиватора – найти эти повторяющиеся фрагменты и записать вместо них  какую-то другую  информацию, по которой можно было бы  потом вспомнить, кто за кем стоял.


Эффективность архиватора  будет разной для разных файлов. Скажем, тексты сжимаются в среднем в два-три раза. Файлы для черно-белых картинок без полутонов  могут сжиматься и в два, и в четыре, и даже в десять раз – в зависимости от насыщенности деталями.

3.1. Создание архива и добавление в него файлов


Если    хочется    сархивировать    файлы   директории  DOС  и   у  нас есть архиватор ARJ, то на  «раз»   входим  в директорию   (например, в Нортоне),   на «два»  набираем  в   командной  строке:  arj  a  document,  а затем жмем на энтер. Программа начнет паковать файлы.


Здесь: 


arj – имя программы-архиватора,


a – (add, «добавить») – команда  создания   нового  архива  или добавления файлов в уже в существующий архив,


document – имя создаваемого архива (расширение arj  архиватор добавляет сам).


Когда экономят место, часто делают не добавление, а перемещение файлов в архив (move).


В     списке     Actions    (действия)   можно    выбрать   одну   из   операций архивирования:

· Add (and replace) files – добавлять файлы в архив, а если  там   такие уже были, заменять;

· Freshen existing files – обновить   («освежить»)   только   существующие файлы;

· Update  (and add)   files – обновить  существующие  и  добавить   новые;

· Move files – переместить файлы в архив.

3.2. Как достать файлы из архива


Чтобы  распаковать архив – достать из него файлы, - надо вместо команды a (add)  выполнит  команду  e (extract – «извлечь»)  или x (тоже, extract), для чего ввести:


arj e document.arj – извлечь файлы из архива;


arj x document.arj – извлечь файлы  из  архива  и  разложить по вложенным папкам. Если таких папок на диске пока нет, архиватор их создаст.

3.3. Удаление файлов из архива


Порой требуется почистить непомерно разросшийся архива. С помощью WinZip’а удаляются файлы проще простого. Выделить и утащить в корзину или нажать клавишу  Del.
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3.3. Работа с архивами в Norton Commander

Работа с архивами в Нортоне организованна довольно удобно. Во всяком случае не приходится писать никаких ДОСовских команд.


Чтобы посмотреть содержание архива, достаточно вставить курсором на архивный файл и нажать Enter. Появляется окно.


В заголовке окна будет стоять имя файла как напоминание о том, что мы влезли не в обычную папку, а все же в архив, например: Arj:arch011.arj

Копирование  файла в эту как бы папку на самом деле является архивированием (добавлением файла в архив), а из нее – разархированием (извлечением из архива). Вообще с файлами в архиве можно сделать все что угодно – заглянуть в него (F3), выделить, а потом удалить (переименовать, скопировать – F8, F6, F6). Нельзя только редактировать.


При наличии у  Вас в компьютере других досовских архиваторов – ARJ, Arc, LHARS, PKZIP, Zoo  и др., можно воспользоваться также ими.


Можно пользоваться также комбинацией Alt-F6 для  разархивирования файлов, но нагляднее и удобнее – зайти в архив.
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